(9 Lectéometro

Oue tu clase
pida leer.

Una plataforma web que convierte la lectura en un viaje
compartido. Cada libro da combustible a tus alumnos para seguir
avanzando por un mundo ilustrado, delante de toda la clase.
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CUATRO MUNDOS: MAQUINA DEL TIEMPO - GALAXIA LECTORA - MARES DE PAPEL -
ROBOTS LECTORES



QUE ES EL LECTOMETRO

Leer deja de ser una tarea
Y se convierte en un viaje.

El Lectdmetro es una web para el aula. Cada alumno registra los libros que lee, y cada
libro validado le da combustible para seguir avanzando por un mundo ilustrado: de la
Tierra a Andromeda, de la Prehistoria al futuro o de grumete a leyenda de los siete
mares. Toda la clase ve el viaje en un mapa comun, y todos persiguen juntos una meta
de paginas.

a 7 14

mundos para elegir etapas y personajes por géneros para explorar
mundo
¢Te suena?
® «Yalo he terminado», sobre un libro que nadie ha visto abrir.

Un carnet de lector que se pierde en la mochila en noviembre.

Los mismos tres alumnos leyendo, y el resto mirando el relo;j.

Fichas de lectura copiadas de la contraportada.

® Horas pasando datos a mano para la evaluacion o el plan lector.

No es falta de ganas: es que leer no se ve. El Lectometro hace
visible cada pagina, y lo que se ve, se celebra.

Rumbo a Andromeda

Cada libro es combustible. Cada uno viaja a su ritmo.

Mapa Carrera

Luna Jupiter Neptuno

- & i = & L -

Saturno Andromeda

Buho Curioso
Marte - Aventurero/a

9 Koala Césmico
Tierra - Apren esp...
Panda Estelar
Tierra - Aprendiz esp...

(1) Pulpo Veloz

Cada libro es combustible: en la vista de carrera, cada nave avanza hacia Andromeda al ritmo de su lector.




DOS PERFILES

Una web, dos perfiles:
alumno y maestro.

Cada uno entra con su PIN y ve lo que necesita. El alumno vive la aventura; el maestro
la dirige.

-
PERFIL DEL ALUMNO PERFIL DEL MAESTRO
Su diario de viaje El panel de control
s por corregir (1
Buiho Curioso
por moderar (1
v Entra con su alias y un PIN de 4 cifras, v Se abre con un PIN propio que el
sin correo. alumnado no conoce.
v Registra los libros que termina y gana v Valida libros, resefas y comentarios: solo
combustible para seguir viajando. cuenta lo que aprueba.
~ Ve sus puntos, su etapa, sus paginas por v Genera controles de lectura con un clic.

mes y su estanteria.
~ Propone retos y entrega medallas

v Explora géneros y enciende su especiales.

constelacion. - L .
+ Consulta estadisticas y ve quién necesita

v Elige su personaje entre los que ha un empujon.

desbloqueado. . )
g v Carga la clase desde Séneca con un clic

~ Escribe resenas y da feedback a las de y gestiona los PIN.

sus companeros. . L.
P v Elige el mundo, la meta de paginas y los

v Responde en la web los controles de puntos de cada etapa.
lectura que le envian.



CcOMO FUNCIONA

Un circulo que engancha.

El alumno registra lo que lee y el maestro valida. Solo cuenta lo validado, asi que el
juego nunca va por delante de la lectura real.

Lee un libro

pd .

Lo recomienda Lo registra
en el muro de resenas en su diario

Sus companeros lo leen,
le dan feedback... y vuelta a empezar

Desbloquea personajes El maestro lo valida
y medallas con un control, si quiere

\ Gana combustible /

y avanza de etapa

Como se gana el combustible

ACCION VALIDADA POR EL MAESTRO PUNTOS

Cada libro leido 10 + 1 por cada 10 paginas (hasta
50)

Cada género nuevo explorado 10

Cada resena publicada 15

Cada comentario a un companero 2

Retos e insignias Los que fije el maestro

Los puntos necesarios para cada una de las 7 etapas se pueden ajustar al ritmo de cada grupo. Si el maestro
lo prefiere, los puntos pueden ocultarse para que solo se vean las etapas.

Lectémetro



CUATRO AVENTURAS

El maestro elige el mundo.
La clase lo recorre.

Maquina del Tiempo. De la Prehistoria al futuro, con

fechas reales.

a8

y Neptuno

Arrecife de Coral
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Superrobot

Robots Lectores. Del primer tornillo a un superrobot.

ETAPA GALAXIA LECTORA MARES DE PAPEL RO ROBOTS LECTORES
TIEMPO
1 Tierra - Aprendiz El Puerto - Grumete Prehistoria - Aprendiz Tornillo - Aprendiz de
espacial de la cueva taller
2 Luna - Explorador/a Isla de las Gaviotas - Antiguo Egipto - Escriba Engranaje -
Marinero/a Mecanico/a
g Marte - Aventurero/a Bahia de las Sirenas - Vigia Greciay Roma - Circuito - Electricista
Filésofo/a
4 Jupiter - Navegante Isla del Volcan - Edad Media - Caballero Brazo robético -
Contramaestre o dama Programador/a
5 Saturno - Capitan/a Arrecife de Coral - Timonel Edad Moderna - Robot - Ingeniero/a
estelar Explorador/a
6 Neptuno - Maestro/a Isla Calavera - Capitan/a Edad Contemporanea - Robot gigante -
lector/a Inventor/a Inventor/a
7 Andrémeda - Isla del Tesoro - Leyenda de El Futuro - Leyenda del Superrobot - Leyenda

Leyenda galactica

los siete mares

futuro

robotica

Los libros y los puntos funcionan igual en los cuatro mundos; cambian el mapa, las ilustraciones y el
vocabulario. La Maquina del Tiempo, ademas, refuerza Ciencias Sociales.

Lectémetro



EXPLORAR Y DESBLOQUEAR

Cada género enciende una
estrella. Cacda etapa, un personaje.

Mi constelacion de géneros

Cada género que lees enciende una estrella. Llevas 5 de 14.

Misterio

‘/ Fantasia

Aventura

Poesia

Tono de piel . . . O

&

Mi animal Aprendiz de la

cueva
Prehistoria

Filosofo/a

Siempre ¢ Lo llevas puesto Grecia y Roma

Un personaje nuevo en cada etapa

Al llegar al Antiguo Egipto se desbloquea el
escriba; en la Edad Media, el caballero o la
dama. Hay 7 personajes por mundo, ademas del
animal con el que empieza cada alumno.

e iPersonaje nuevo desbloqueado: Aventurero/a!

Has llegado a Marte. Puedes ponértelo en «Mi personaje».

Exploran géneros diferentes

Aventura, misterio, fantasia, humor, poesia,
comic, divulgacion... Hay 14 géneros. Cada uno
que prueban se enciende en su constelacion y
les da combustible extra.

Asi el Lectdmetro premia la variedad, no solo la
cantidad, y anima a salir del género de siempre.

fh & f &

Caballero o Explorador/a Inventor/a Leyenda del
dama futuro

Desde 300 puntos Desde 500 puntos Des Desde 1000 puntos

Cacda uno, a su manera

El alumno elige qué personaje lleva y su tono de
piel, y lo luce en el mapa de la clase. Nadie
puede ponerse un personaje que no se ha
ganado leyendo.

Ponérmelo

Cuando alcanzan una etapa nueva, la web les anuncia el personaje que acaban de desbloquear.

Lectémetro



RESENAS Y FEEDBACK ENTRE ALUMNOS

Se recomiendan libros y se
dan feedback entre ellos.

Las recomendaciones entre companeros son lo que mas engancha. El Lectometro les
da un muro propio para hacerlo, siempre con el maestro moderando.

& GaIaXIa LeCtora @ EN @ Galaxia @ Micabina « Observatorio ® Como jugar o Docente

5° B - Ejemplo

MURO DE RECOMENDACIONES

Lo que recomienda la tripulacion

Reacciona, comenta y apuntate tu pro'w’étura. Para reaccionar o comentar, entra

[ Escribir una resefa

antes en tu cabina.

Realista Fantasia Humor

Wonder. La Realista Manolito Humor
leccion de S Gafotas =
August Wonder. La leccion de August Manolito Gafotas

R. J. Palacio Elvira Lindo
* %k k ok * %k ok Kk k

@ Resena de Delfin Lunar - 15 oct @ Resena de Zorro Lector - 3 oct

¢DE QUE TRATA? :DE QUE TRATA?

Manolito vive en Carabanchel y cuenta su vida con su abuelo, su
hermano y sus amigos. Pasan cosas normales pero las cuenta de una
forma muy graciosa.

August tiene una cara diferente y va por primera vez al colegio. El libro
cuenta su curso desde su punto de vista y desde el de sus amigos.
PERSONAJE FAVORITO
Jack, porgue al principio se equivoca pero luego lo arregla. PERSONAJE FAVORITO
LO QUE MAS ME GUSTO El abuelo Nicolas, porque siempre esta de parte de Manolito.
La excursion al campamento. LO QUE MAS ME GUSTO
SE LO RECOMIENDO A... Cuando intentan ganar dinero para un regalo y todo sale al revés.
A toda la clase, de verdad SE LO RECOMIENDO A...
A quien quiera reirse mucho
&3 BSo B: W4+ $2

&2 B3 Bo N1 $2

(2 Comentar

@ Pulpo Veloz: jYo también me lo lei! El hermano pegueno es lo mas
gracioso del libro.

Fantasia

[© Comentar

Escriben reseinas

De qué trata el libro, su
personaje favorito, lo que
mas les gusto y a quién se
lo recomiendan, con su
valoracién en estrellas.

Dan feedback

Comentan las resenas de
sus companeros y
reaccionan con «me
encanta», «kme ha hecho
reir», «jguau!», un aplauso
0 «me lo apunto».

Todo moderado

Nada aparece en el muro
hasta que el maestro lo
aprueba. Es un espacio
seguro para aprender a
opinar con respeto.



LECTURA COMPROBADA

Adios al ume lo he leiclon.

Antes de validar un libro, el maestro pulsa un boton y el Lectémetro prepara una ficha
de control con preguntas sobre ese libro. Sin escribir nada, en segundos.

FICHA DE CONTROL DE LECTURA

Matilda

) Zorro Lector - Roald Dahl - 240 pags - Fantasia - terminado el 21 oct

2 Entrevista oral % Por escrito

Hazle las preguntas en persona (2 o 3 minutos) y valora cada respuesta. Es el control mas fiable.

¢Quién es la senorita Trunchbull y como trata a los alumnos?

Banco del libro | Qué buscar: Respuesta: La directora; es cruel y castiga a los nifnos.

v Bien ~ A medias x No sabe ¢ Cambiar Quitar

¢£Qué poder descubre Matilda cuando se enfada mucho en clase?

Banco del libro | Qué buscar: Respuesta: Puede mover objetos con la mirada (vuelca un vaso).

v Bien = A medias x No sabe ¢ Cambiar Quitar

La ficha se genera sola. Mezcla preguntas sobre la trama, preguntas propias del género,
preguntas sobre lo que el alumno escribid en su resefa y preguntas guardadas para ese
titulo.

Pistas solo para el maestro. Cada pregunta indica qué buscar en la respuesta para saber si el
libro se ha leido.

Como se prefiera. En una entrevista oral de 2 o 3 minutos, impresa en papel o enviada a la
web para que el alumno la responda en su diario.

Valoracion rapida. Bien, a medias o no sabe, mas indicios de lectura real: conoce el final,
recuerda nombres, da detalles que no estan en la contraportada.

Un banco que crece. Cada pregunta nueva que se anade a un titulo queda guardada para el
siguiente alumno que lo lea.

Lectémetro 8



PERFIL DEL MAESTRO

Todo bajo control, sin papeleo.

APARTADO QUE PUEDE HACER EL MAESTRO

Pendientes Aprobar o rechazar libros, resefias y comentarios con un clic.

Controles Preparar, enviar y corregir los controles de lectura.

Alumnado Cargar la clase desde Séneca con el fichero CSV, dar de alta alumnos uno a uno,

cambiar su PIN o darlos de baja.

Retos Proponer retos con fecha («un libro de misterio antes de Halloween») y marcar quién
los cumple.

Insignias Entregar medallas especiales con los puntos que decida.

Estadisticas Puntos por alumno, mapa de actividad por meses y quién lleva 30 dias sin leer.

Ajustes Nombre de la clase, meta de paginas, mundo, puntos de cada etapa y si se muestran
los puntos.

Pendientes (5) Controles (1) Alumnado Retos Insignias Estadisticas Guia Ajustes Cerrar pénel

Estadisticas de la clase

Esta vista no la ven los alumnos. Solo cuentan los libros validados.

Puntos por alumno/a Necesitan un empujon

os ultimos 30 dias. Una reco n personal funciona mejor

¥ Buho Curioso . ]
& Zorro Lector ]

§ Delfin Lunar [ ]

& Rana Nebulosa [C—

32 Pulpo Veloz [ ]

@ Panda Estelar [ ]

@ Koala Césmico [

que un

& Tigre Cometa

& Tigre Cometa

Mapa de actividad
Lib v

s por alumno y n uanto mas inten:

@ Una meta para toda la clase. Las paginas de todos suman hacia un objetivo comun.
Los lectores fuertes tiran del grupo y la celebracion es de todos.



VALOR PEDAGOGICO

Mas lectura, mas escritura,

Mmas conversacion.

Comunicacion lingiiistica

Leer, resumir en una resefa, argumentar una
opinién y comentar con respeto la de otros.

Variedad de lecturas

La constelacién y las medallas premian
explorar géneros nuevos, no solo leer

mas paginas.

Atencion a la diversidad

Un libro corto también suma, los puntos
pueden ocultarse y los retos se adaptan a

cada grupo.

Antes y después

CARNET DE LECTOR EN PAPEL

Plan lector

Encaja con el tiempo de lectura y el plan lector
del centro, y aporta datos para la memoria.

Meta cooperativa

La meta de paginas es de toda la clase: nadie
se queda fuera de la celebracién.

Bilinguie
Toda la web en espanol e inglés, con un

boton. Ideal para centros bilinglies y alumnado
recién llegado.

LECTOMETRO

Progreso
Motivacion

Comprobar la

lectura

Recomendaciones

Géneros

Datos para evaluar

Lectémetro

Archivado en una carpeta

Una nota al final del trimestre

Fichas copiadas de la

contraportada

Ocasionales, en voz alta

Siempre los mismos

Contar a mano

Visible en el mapa de la clase cada dia

Etapas, personajes, medallas y una meta
comun

Controles sobre ese libro, en dos minutos
Resefas y feedback entre alumnos,
moderados

Una constelacion de 14 géneros por explorar

Estadisticas por alumno y por mes, al
momento



SEGURO Y SENCILLO

Sin instalar nada. En
marcha en 10 minutos.

Privacidad Requisitos
v Cada clase tiene su propio espacio, + Solo un enlace, la clave de licencia y el
separado del resto, y el maestro recibe correo del maestro.

una copia de sus datos en Google Drive. .
P g v Un navegador: ordenador, tableta, movil

v Sin cuentas ni correos para el alumnado: 0 pizarra digital.
alias y PIN. . . .
y v Nada que instalar ni configurar: todo se
v Nada se publica sin la aprobacion del hace desde la propia web.
maestro.

v Interfaz en espafol y en inglés.
+ Sin anuncios ni rastreo.

LECTOMETRO - 5° B - EJEMPLO - CONFIGURACION INICIAL

Elige el mundo de la clase

Lo elige el docente, una sola vez, con su PIN. Después todos los alumnos veran este
mundo. Los libros, los puntos y las medallas son los mismos en todos.

s

B

Galaxia Lectora Mares de papel Maquina del Tiempo Robots Lectores
VIAJE ESPACIAL EVOLUCION DE LA HUMANIDAD DE PIEZA A SUPE 0
AVENTURA PIRATA
Viaja por la historia de la Construye tu robot p
humanidad, de la Prehistoria al pieza hasta crear un
futuro. superrobot.

Viaja de planeta en planeta

. ) Navega de isla en isla hasta
hasta la galaxia Andromeda.

encontrar €l tesoro.
Elegir este mundo >

Elegir este mundo > 2 %
Elegir este mundo = Elegir este mundo >

Puesta en marcha

Activas tu licencia. Abres el enlace, escribes tu clave y tu correo, y te llega un cédigo para
confirmar que eres tu.

Eliges tu PIN de maestro y recibes el enlace de tu clase.
Escribes el curso y eliges el mundo de la clase.

Cargas a tus alumnos desde Séneca con el fichero CSV, en un clic, y compartes el enlace
con la clase.



PREGUNTAS FRECUENTES

Lo que suelen preguntar.

éLos alumnos hecesitan correo? Y si un alumno olvida su PIN?

No. Entran desde el enlace de la clase con su El maestro le genera uno nuevo desde el panel
alias y un PIN de 4 cifras. en un clic.

¢Puedo cambiar de mundo? éSirve para la pizarra digital?

Si, desde Ajustes. Los puntos y las etapas Si. El mapa de la clase esta pensado

se mantienen. para proyectarse.

¢Puedo usarlo con dos clases? ¢Oué pasa con los datos si lo dejo?
Cada clase necesita su propia licencia, para Tienes una copia de los datos de tu clase en
que los datos no se mezclen. una hoja de calculo compartida contigo en

Google Drive.

LA LICENCIA INCLUYE

v Los 4 mundos y todos los personajes v Perfil de alumno y de maestro

v Controles de lectura y estadisticas v Resenas, feedback, retos y medallas
v Espanol e inglés v Mejoras automaticas, sin instalar nada

Cada licencia es para un maestro y su clase, y queda ligada a su correo electronico: solo quien recibe
el codigo en ese correo puede activarla.
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Lectometro

Oue tu clase pida leer.

gy
— Andrémeda

: » v Leyenda galactica
Luna . . DESDE 1000 PTS
Explorador/a " g ‘Neptuno
DESDE 60 PTS o . Maestro/a lector/a
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@ Jupiter }
.
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o Saturno
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Marte
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Aprendiz espacial
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¢Quieres verlo funcionando en tu clase? Pide mas informacion o una
demostracion a quien te ha hecho llegar este dossier.



